Guia didactica para educadores
Itinerario de propuestas formativas para
acompanar la exposicion “Julio Verne. Los
limites de la imaginacion”.

Nivel primario — segundo ciclo.




Segundo Ciclo del Nivel Primario

Presentacion

La presente guia didactica tiene como objetivo que los docentes puedan profundizar
junto a sus alumnos y alumnas acerca de los temas vinculados a la experiencia de
aprendizaje que los estudiantes llevaran a cabo durante la visita a Fundaciéon Telefénica. La
misma consta de dos partes: la primera a realizarse previamente a la llegada al espacio y la
segunda, una vez terminado el recorrido.

1.1 Modo de Uso

La guia didactica pre-visita tiene el propdsito de anticipar supuestos, ideas generales,
conocimientos previos que los estudiantes tienen sobre el tema para poder contrastarlos
luego con la vivencia en el propio espacio. Es importante que esta etapa se cumplimente
antes de la llegada a la Fundacion Telefdnica ya que la visita en el espacio partira de la
misma.

También es fundamental que se haga hincapié en la espontaneidad de la participacion
de los estudiantes sin anticipar el contenido que luego se vera en el propio espacio.

La guia post-didactica tiene el propdsito de dar un cierre conceptual a la experiencia
produciendo nuevos sentidos respecto de la misma. Los invitamos a que la realicen 'y
compartan en sus comunidades las producciones.

Contacto equipo educativo
educacion.ar@telefonica.com



“Los sueios constituyen el mas antiguo y el no menos complejo de
los géneros literarios.”
Jorge Luis Borges, Libro de los suefios.

2. Marco Teorico

Julio Verne es uno de los escritores mas influyentes y con uno de los mayores
universos iconograficos de la literatura universal.

Este famoso escritor consiguid generar un imaginario verosimil gracias a su profundo
interés por la ciencia, la exploracion y las innovaciones tecnoldgicas. Sus novelas,
perfectamente documentadas, cartografiaron el mundo conocido y abrieron las puertas a
otros mundos tanto fantasticos como intuidos. Verne esta en el origen de la curiosidad, la
aventura, el descubrimiento y el conocimiento de muchos lectores que, al llegar a la edad
adulta, quisieron acometer lo que el autor imagind. La presente muestra se propone explorar
las fronteras, a veces invisibles y no siempre necesarias, entre ficcién y realidad.

Es importante tener en cuenta que la exposicion no es de caracter biografico, sino que
tiene como objetivo la realizacion de una travesia por el imaginario de Julio Verne, por el
espiritu de una época de cambio, progreso y esperanza. De la mano de sus personajes, el
espectador podrd explorar los mundos que el escritor construyd mediante el uso de su
imaginacién, como también del estudio exhaustivo de distintas disciplinas y areas de
conocimiento (geografia, geologia, biologia, mapas, textos de divulgacién cientifica, entre
otras).

La muestra se presenta como un gran gabinete de curiosidades. En otras palabras, es
un acceso a la cocina de la imaginacién de Verne, donde encontraremos todos los
ingredientes que utilizé para crear su extensa produccidn literaria. Junto a los educadores, los
visitantes podran conocer sus personajes y especimenes, los medios de transporte, los
distintos espacios en los que transcurren las novelas (tierra, agua, hielo, aire, espacio y
tiempo); y también, muchos otros “ingredientes” que el escritor utilizd, como si estuvieran en
repisas, a los que va tomando para hacerlos converger en cada una de sus novelas.
Proponemos un recorrido donde los visitantes se conviertan en exploradores, atravesando las
obras mas representativas de la produccion literaria de Julio Verne.

2.2 Biografia y contextualizacion

Julio Verne nacio el 8 de febrero de 1828 en ciudad francesa de Nantes. Fue el mayor
de los cinco hijos que tuvo el matrimonio formado por Pierre Verne, que procedia de una
familia vinculada a la jurisprudencia; y de Sophie Allotte de la Fuye, perteneciente a una
familia de militares.

En 1848, comienza sus estudios de Derecho en Paris, y se recibe de abogado en 1849,
razon por la cual su padre le permite permanecer en esa ciudad.



En Paris, en ausencia del control paterno y una pequeiia asignacion mensual para vivir,
Verne descubre el teatro, la literatura y la cultura de la ciudad. Sus autores favoritos son
Shakespeare, Moupassant, Moliere y Dickens. Es introducido por sus tios en algunos salones
parisinos y entra en contacto con Alexandre Dumas (padre e hijo,) quienes le ofrecen la
posibilidad de cumplir su suefio: ser escritor. Estrena su primera obra de teatro el 12 de junio
de 1850 (El envite), con la que logra cierto beneficio econdmico. Trata entonces de convencer
a su padre de que seria un pésimo abogado y que tendria mejores posibilidades como literato.
Pierre Verne accede a mantener la asignacion mensual, convencido de que, tarde o temprano,
su hijo se dard cuenta de que ha errado el camino. Sin embargo, Julio Verne estd totalmente
convencido de su vocacion y trata de ganarse la vida como escritor. En los afios siguientes,
escribe mucho aunque no pasa de pequefias publicaciones y obras modestas.

Durante su estancia en Paris, gasta todos sus ahorros en libros y se pasa largas horas
en las bibliotecas de Paris estudiando: geologia, ingenieria y astronomia; conocimientos con
los que mads adelante documentaria sus fantasticas aventuras y predijo con asombrosa
exactitud muchos de los logros cientificos del siglo XX. Hablaria de cohetes espaciales,
submarinos, helicépteros, aire acondicionado, misiles dirigidos e imagenes en movimiento,
mucho antes de que aparecieran estos inventos.

A los 27 aiios, tras su segunda pardlisis facial y sin conseguir sobrevivir como escritor
Verne escribe a su madre para que le busque una esposa que apuntale su porvenir. Pero el
azar hace que se cruce con la viuda de 26 afios Honorine Morel, de buena familia y con dos
hijas. Con ella se casard en 1857 y tras el matrimonio decide ponerse a trabajar en la Bolsa de
Paris, gracias a un hermano de Honorine.

En 1869 publicaria su primera novela Cinco semanas en Globo, un éxito fulminante,
gracias al cual firmé un espléndido contrato con el editor P. J. Hetzel, que le garantizaria la
cantidad anual de 20.000 francos durante los siguientes veinte afos, a cambio de lo cual se
obligaria a escribir dos novelas de un nuevo estilo cada afio. Luego le siguieron otras novelas
a la gran produccion del autor: Viaje al centro de la tierra (1864), De la tierra a la luna (1865),
y 20,000 Leguas de viaje submarino (1870). La ultima novela antes de su muerte fue La
invasion del mar.

Hastiado de la vida familiar, compra un barco (el Saint Michelle en honor a su hijo)
donde realizara largas travesias (algunas en compania de su hermano).

En 1901, empeora su salud: comienza a sufrir una notable disminucién de la vista,
estaba rengo hacia afios y con sus manos castigadas por multiples calambres. Pese a eso,
continuda escribiendo aunque con mucha dificultad para leer lo que redacta. Mientras escribe
su centésimo libro, cae enfermo y lo Unico que pide es poder terminarlo. Afortunadamente,
no sélo termina esta obra, sino que finaliza también su centésimo primer libro, Un drama en
Livonia y varios mas.

A una edad madura y ya asentado como un escritor exitoso, encuentra el amor en los
brazos de una amante parisina a quien visita periddicamente aprovechando los viajes a la
oficina de su editor.



Luego de la muerte de su editor y de su amante, la obra de Verne se vuelve
melancdlica, sumado a esto, un confuso episodio en el que un sobrino le dispara un tiro en
una pierna le impide seguir realizando sus amadas travesias en su barco. Muere a la edad de
77 anos en Amiens, el 24 de marzo de 1905.

Julio Verne nace y contribuye activamente a la construccidn del siglo XIX, un periodo
caracterizado por muchos cambios. A lo largo todo el siglo, la ciencia y la economia se
retroalimentan: el término "cientifico", acufiado en 1833 por William Whewell, se convierte
en una parte fundamental del lenguaje de la época. Al mismo tiempo, la economia genera
dos fuertes revoluciones industriales. En politica, las nuevas ideas del anterior siglo sientan
las bases para las revoluciones burguesas, revoluciones que se explayaran por el mundo
mediante el imperialismo y la colonizacién. En resumen, el siglo XIX es un periodo marcado
por la expansion territorial, lo que generara un profundo interés por el conocimiento de otras
culturas; como también un momento caracterizado por la ciencia, la idea de avance y
progreso. En otras palabras, el avance cientifico (como el telégrafo, la electricidad, los barcos
de vapor, etc.), las exploraciones arqueoldgicas, el nacimiento de la Enciclopedia, la
divulgacidn cientifica, la cartografia, el concepto de viaje como una actividad de placer y los
diarios de viaje, son algunas de las tantas innovaciones del periodo. Julio Verne producto y
actor del siglo XIX, a él le debemos, entre otras cosas, la construccién de la figura de cientifico
como héroe intelectual y aventurero.

Libros:
Viajes extraordinarios:

e (Cinco Semanas en globo, 1863. ® las tribulaciones de un chino en

e Viaje al centro de la tierra, 1864. China, 1879

e De latierra a la luna, 1865 ® [Los quinientos millones de la

® [Las aventuras del capitdn Hatteras, Begun, 1879
1866 ® Lacasa de vapor, 1880

® [os hijos del capitdn Grant, 1867 e Lajangada, 1880

e Veinte mil leguas de Vviagje e Elrayo verde, 1882
submarino, 1869 ® [Fscuela de Robinsones, 1882

e Alrededor de la Luna, 1870 e Kerabdn el testarudo, 1883

® Una ciudad flotante, 1871 e Elarchipiélago en llamas, 1883

® Aventuras de tres rusos y tres e Laestrella del Sur, 1884
ingleses en el Africa austral, 1872 e Matias Sandorf, 1885

e lavuelta al mundo en 80 dias, 1873 ® Robur el conquistador, 1886

® £l pais de las pieles, 1874 e Un billete de loteria, 1886

® [aisla misteriosa, 1874 e Norte contra Sur, 1887

e FE/ Chancellor, 1875 e FElcamino de Francia, 1887

® Miguel Strogoff, el correo del zar, e Dos anos de vacaciones, 1888
1876 e Familia sin nombre, 1888

® las Indias negras, 1877 ® Flsecreto de Maston, 1889

® Héctor Servadac, 1878 e (ésar Cascabel, 1890

® Un capitdn de quince afos, 1878 ® Mistress Branican, 1891



El castillo de los Cdrpatos, 1892 e [os Viajes de Clovis Dardentor,

Claudio Bombarnac, 1893 1896

Aventuras de un nifio irlandés, 1893 ® La esfinge de los hielos, 1897
Maravillosas aventuras de Antifer, e Flsoberbio Orinoco, 1898

1894 e [/ testamento de un excéntrico,
La isla de hélice, 1895 1899

Ante la bandera, 1896 e Segunda patria, 1900

El pueblo aéreo, 1901

3. Aspectos curriculares que enmarcan la visita

El recorrido a la exposicidn propone incentivar:

La comunicacién: escuchar y participar individual y grupalmente. La visita se plantea
desde la participacion, dado que el aprendizaje debe ser activo y basado en la
comunicacion.

El pensamiento critico, entendido como una habilidad para adoptar una postura
personal respecto de una problematica determinada, analizando rigurosamente la
informacidén sobre la base de los conocimientos y saberes disponibles.

El andlisis y la comprensién de la informacidn; habilidad para seleccionar y trabajar en
profundidad sobre la informacion y distintas tematicas abordadas en la muestra.

El interés del alumno por despertar la curiosidad por la cultura general y, en particular,
por la ciencia y los procesos tecnoldgicos.

La creatividad para la realizacidén de nuevos y posibles inventos o implementaciones,
gue estén destinados a mejorar y hacer mas accesible el mundo que nos rodea.

Al finalizar la visita se propone una actividad para reforzar el aprendizaje, en la que los
propios alumnos exponen qué fue lo que mas les llamé la atencién y cuales son las
ideas principales sobre las que se trabajaron en el recorrido. Estas reflexiones se
consensuan de forma grupal y con el docente, para poder seguir desarrollando nuevas
significaciones y apropiaciones del aprendizaje en el aula.

3.1 Contenidos curriculares

Areas

Lengua

Cs. Naturales y Sociales
Plastica- Artes Visuales
Tecnologia

Temas:

- La lectura literaria como experiencia estética. Seguimiento de la obra de un escritor.
Diversidad y reconocimiento de géneros literarios.



- La escritura ficcional, aquella que crea y recrea un mundo propio a partir de las palabrasy la
imaginacidn. La escritura de invencidén: compartir la eleccién, la lectura, la escucha, los
comentarios y los efectos de las obras con otros.

- El ambiente como expresién de las condiciones naturales y los procesos sociales.

- Tecnologias, investigaciones cientificas e inventos del s.XIX y XX; su historia y relevancia en la
cotidianeidad y en la constitucidn de las sociedades.

- La superficie terrestre y los diferentes ambientes. Reconocimiento de la existencia de
diversidad de ambientes: selvas y desiertos, montafias y planicies, océanos, lagos, lagunas,
rios. Observacion descripcién y comparacion de distintos ambientes. Localizacién en el globo
terrdqueo de continentes, islas, mares, océanos, rios, desiertos, hielos continentales.

4. Actividad para realizar antes de la visita a la exposicion.
4.1.Propuesta con conectividad:

éQuién es Julio Verne?

Investigar en distintas paginas de Internet y consensuar entre todos informacién sobre la vida 'y
obra del escritor. Un cuestionario sugerido, para responder en grupo, podria ser:

¢En qué ano y dénde nacié Julio Verne?

éDoénde estudid y vivié?

¢Qué estudio y cudles fueron sus intereses a lo largo de su vida?
¢Cuales son los temas de sus libros; qué tipo de libros escribe?
¢Como son sus personajes, qué caracteristicas tienen?

éPor qué es tan conocida su obra? ¢Qué la hace tan especial?

¢Qué hechos histéricos importantes ocurrieron en la época de Verne?

¢Qué tipo de tecnologias para la comunicacidn y el transporte se utilizaban en ese
momento, y cudles son las diferencias con los que conocemos al dia de hoy?

4.2. Propuesta sin conectividad:

Los libros, las historias y los escritores

Como introduccion al tema, se puede trabajar de forma grupal con este tipo de preguntas:
e Hablando sobre literatura:

éLes gusta leer? ¢En qué momento? ¢Ddénde? ¢Cudl es su libro favorito? ¢Cual es su
argumento? ¢Qué libro le recomendarias a otra persona?



® Vamos a conocer la obra de un importante escritor llamado Julio Verne. ¢ Qué hace un
escritor? ¢COmo creen que se inspiran los escritores para escribir sus relatos? Y
ustedes, cuando escriben una historia: ¢buscan informacién o leen algo relacionado a
lo que quieren escribir para inspirarse y ayudarse a escribir su relato?

e AlJulio Verne le interesaba mucho investigar la exploracion por lugares desconocidos,
los viajes por el mundo. En relacion a esto: éconocen algun libro acerca de viajes? éDe
qué se trata? ¢Conocen alguna pelicula de viajes? ¢ Cual es el argumento? ¢Qué es lo
que mas les gustd de la pelicula? Y a ustedes, éles gusta conocer lugares nuevos? ¢ Por
qué? ¢A donde les gustaria viajar? ¢ Por qué? ¢ Como harian si no tuvieran mucha plata
para viajar en avion? ¢Cémo llegarian? ¢ Qué tendrian que llevar en las valijas durante
el viaje, teniendo en cuenta que no van a viajar en avién ni en micro?

Los libros de Julio Verne a través de nuestra familia

Preguntar a familiares si escucharon hablar acerca de la obra de Julio Verne, vy si
recuerdan de qué se tratan la mayoria de sus libros. También indagar acerca de si leyeron
algun libroy, en ese caso, preguntar sobre su experiencia. A continuacion, se sugieren algunas
preguntas como para introducir a los chicos en el universo literario del escritor:

¢Conocés al escritor Julio Verne?

éSabés de qué tratan sus libros?

¢Cuales son las ideas o palabras que podrias asociar a la obra de Verne?
¢éLeiste algun libro o relato del autor?

¢Cuando, en qué momento, qué edad tenias?

¢Qué recordas del libro? éDe qué se trata, cual es su argumento?

éTe gustd, lo disfrutaste? éPor qué?

¢Lo recomendarias? ¢Por qué?

5. Actividad para realizar luego de la visita a la exposicidn
5.1. Propuesta con o sin conectividad:

Otros viajes extraordinarios

Inspirados en la obra de Julio Verne, se propondra a los chicos producir un texto
(individual o grupal, dependiendo de la preferencia del docente) de aventuras; el mismo
puede contar con bitdcora de viaje. Para el mismo, se puede investigar en internet y/o en la
biblioteca del colegio o del barrio, acerca de uno o multiples lugares o espacios tanto donde



se desarrollan las historias de Verne, como otros: el océano, el hielo, el aire, y hasta diferentes
rutas por el mundo.

e (Qué es una bitdcora?

Una bitacora es similar a un diario personal, que relata todo lo que uno hace o siente
cuando uno realiza un viaje o una travesia. En texto se centra en la experiencia misma: lo que
se hace, lo que se piensa, pregunta reflexiona y siente durante el viaje. Por lo general, las
bitdcoras cuentan con una gran libertad gréfica y literaria. Son distintos los recursos que
pueden utilizarse para su confeccion, por lo que se pueden usar dibujos, fotos, palabras o
frases sueltas, partes de canciones, objetos afiadidos, ademas de la narracion literal de la
experiencia, lo que puede formar un collage visual.

La idea puede ser tanto generar el texto y la bitdcora por separado, o bien el texto
puede estar dentro de la propia bitdcora o cuaderno de viaje, dependiendo del tiempo vy
recursos con los que se cuenten.

Los siguientes, son algunos elementos a tener en cuenta para la produccién del texto:

e Caracteristicas del / de los personajes principales: quiénes son, cudles son sus
intereses y especialidades. ¢ Tienen alguna frase que repiten, cdmo para enfatizar algo
creen o piensan? Se puede elaborar una ficha descriptiva, que caracterice al
personaje.

e Caracteristicas del espacio o lugares/es en donde se desarrolla la aventura: Para ello,
se puede investigar en distintos libros, publicaciones y sitios de internet la localizacién
en el planisferio de continentes, islas, mares, océanos, rios, desiertos y hielos
continentales. También se pueden investigar especificidades de distintos sitios
geograficos, como glaciares, selvas, océanos, desiertos, etc, a seleccionar por el
docente a cargo de la actividad.



e Caracteristicas de la nave o medio de transporte en donde se movilizara el o los
personajes de la aventura. Para ello, se puede investigar en libros, publicaciones e
internet y comparar distintos transportes por aire, tierra y mar, segln los cambios a
lo largo de la Historia y en relacién a la actualidad, para luego, crear uno propio y
original. Se pueden identificar incluso distintas zonas del territorio nacional, con
pinturas, litografias, grabados o fotografias que representen las mismas zonas en
diferentes periodos histéricos (en tiempos de los pueblos originarios, durante la
colonizacién espafiola, en tiempos de inmigrantes y ferrocarriles, en las primeras
décadas del siglo XX, etc.) para diferenciar grados de transformacién de las
condiciones naturales.

e Caracteristicas de las distintas tecnologias empleadas para la aventura: se puede hacer
un relevamiento de los principales inventos y avances del s. XIX, XX y XXI como para
inspirarse y/o tomar elementos que puedan servir para el relato. Se podran identificar
tecnologias utilizadas en diferentes periodos histéricos en el territorio nacional y en el
resto del mundo, de acuerdo a distintas actividades productivas, segun diversas
condiciones ambientales, por ejemplo.

e Caracteristicas de diversas culturas y sociedades especificas en la Historia de la
humanidad: el docente podra seleccionar previamente algin grupo social, en la
historia o contempordneo, como para que los alumnos puedan investigar y tomar
como referencia, para nutrir el relato de aventura que crearan los chicos.

En articulacion con Educacién Plastica: tomando como referencia el texto creado, se
puede fabricar la nave del viaje, con material como botellas de plastico, cajas de cartdn, y
hasta objetos de descarte. También algun traje especial para la expedicién o aventura, con
lienzos, retazos de tela, pintura y plasticola o abrochadora.

Animalario

En relacidn con las criaturas fantasticas Tomaremos como referencia el libro Animalario
universal del Profesor Revillod

Para realizar un animalario colectivo, en el cual se crearan criaturas fantasticas a partir de la
combinacién de fragmentos o partes de los dibujos de los chicos. La idea sera que los chicos
busquen en libros, fasciculos e internet imagenes de distintos y variados animales, para luego
dibujarlos en una hoja. Se daran medidas precisas de tamafo, para intentar que todos los
animales dibujados tengan el mismo, asi como sus fragmentos. Cada fragmento del animal
representado debe contar con tres partes: cabeza, cuerpo y cola o parte trasera. Al finalizar
el trabajo de cada uno de los chicos, el docente creara un animalario, encuadernando todos
los dibujos y recortando en tres partes cada dibujo. Este material, una vez concluido, puede



utilizarse como recurso para crear criaturas como personajes de nuevos relatos e historias
ficcionales, inventadas por los chicos.

5.2. Propuesta sin conectividad:

La propuesta sera tomar un relato de Julio Verne, seleccionado previamente por el docente,

y realizar las siguientes actividades:

Cambiar el final, imaginando otros finales alternativos.

Modificar la estructura de la historia: de forma grupal, se pueden crear distintos
finales alternativos utilizando el recurso de “Elige tu propia aventura”.

Cambiar el género literario: Julio Verne escribia novelas. ¢ Qué pasaria si escribimos
otro tipo de textos, basados en dichas novelas?

Realizar una carta en primera persona, escrita por el personaje principal y dirigida a
un familiar.

Realizar un texto periodistico informativo, contando una noticia en relacién a algin
acontecimiento sucedido en la novela.

Realizar una historieta inspirada en la novela, puede ser en su totalidad o en un
fragmento.

Realizar un poema inspirado en el argumento o en algin elemento especifico de la
historia.

6. Links y recursos de utilidad para el docente

http://www.biografiasyvidas.com/biografia/v/verne.htm Biografia de Verme

https://www.youtube.com/watch?v=ktFt8lJNGyc Pequefio documental introductorio
sobre la vida de Verne para nifios.
Serie Los viajes fantdsticos de Julio Verne (Adaptacién animada para nifos):

https://www.youtube.com/watch?v=FawospalBsw Viaje al centro de la tierra.

https://www.youtube.com/watch?v=s13NcCNat8g 20.000 leguas de viaje submarino.

https://www.youtube.com/watch?v=VrhmI2DLe O La vuelta al mundo en 80 dias.

http://elbustodepalas.blogspot.com.ar/2010/04/curiosidades-que-desconoces-
sobre-julio.html| Curiosidades sobre Julio Verne.
http://www.julesverne.nantesmetropole.fr/home.html Web del Museo Jules Verne
de Nantes

http://www.biblioteca.org.ar/ Obras de Verne digitalizadas



http://www.biografiasyvidas.com/biografia/v/verne.htm
https://www.youtube.com/watch?v=ktFt8lJNGyc
https://www.youtube.com/watch?v=FawospalBsw
https://www.youtube.com/watch?v=s13NcCNat8g
https://www.youtube.com/watch?v=VrhmI2DLe_0
http://elbustodepalas.blogspot.com.ar/2010/04/curiosidades-que-desconoces-sobre-julio.html
http://elbustodepalas.blogspot.com.ar/2010/04/curiosidades-que-desconoces-sobre-julio.html
http://www.julesverne.nantesmetropole.fr/home.html
http://www.biblioteca.org.ar/

iMuchas gracias por acercarte a las propuestas de Fundacion Telefénica!
iTe esperamos nuevamente para seguir explorando el mundo de la innovacién y la
cultura digital juntos!



